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Úvod 
 

Pri projektovaní a prevádzke komplexných logistických a výrobných systémov 
vzniká množstvo problémov a rizík. Veľký počet variantov a zložitosť ich 
vyhodnocovania nedávajú pri klasických nástrojoch projektantovi ani riadiacemu 
pracovníkovi možnosť výberu optimálneho riešenia. 
Ide o takzvaný efekt lokálnej optimalizácie, ktorá sa vyskytuje nielen v prevádzke 
logistických a výrobných systémov, ale i pri ich projekte. Uvedený problém je 
zvlášť zložitý, ak si uvedomíme, že o optimalizácii by sme mali hovoriť nielen na 
úrovni výrobného systému alebo dielne, ale že by sa mala sledovať optimalizácia  
z hľadiska celopodnikových cieľov. Bežne sa stáva, že sa tieto systémy projektujú 
na základe takto zúžených pohľadov a kritérií. Ak je projekt príliš nákladný, robia 
sa jeho úpravy, aby ho bolo možné vôbec realizovať. Pri neurčitosti budúcich 
požiadaviek na výrobu, pri časovom tlaku, obmedzenosti financií a  nedostupnosti 
moderných projekčných nástrojov je možné len ťažko hovoriť o celkovej 
optimalizácii parametrov systému. Často sa potom stáva, že už v projekte systému 
sú nedostatky, ktoré nedovolia plné využívanie všetkých jeho možností. V priebehu 
prevádzky je potom potrebné riešiť problémy dodatočných úprav systému, čo je 
spojené obyčajne s ďalším nárastom nákladov.  
Rozvoj techniky umožňuje riadiacim pracovníkom podnikov rozhodnúť  
o využívaní simulačných programov, ktoré sa stávajú trendom. Simulačné 
programy sú nástrojmi, ktoré testujú efekty rôznych rozhodnutí na modeli  
a následne vyhodnocujú výrobné kapacity, dĺžky trvania operácií a iné parametre 
výroby.  
Simulácia je jednou z najmodernejších technológií, ktorá významnou mierou 
prispieva k  zvyšovaniu konkurencieschopnosti a efektívnemu riadeniu výrobných 
podnikov. Možnosti jej nasadenia sú veľmi široké, od testovania súčiastok vo fáze 
vývoja, až po simuláciu komplexných výrobných systémov, akým je digitálny 
podnik. 
Simulácia výrazne napomáha pri plánovaní, riadení a kontinuálnom zlepšovaní 
výrobných procesov, je významným pomocníkom pri zvyšovaní ich produktivity, 
efektivity a flexibility. Práve flexibilita, v reagovaní na neustále sa meniace 
požiadavky zákazníkov v podmienkach globálnych trhov, sa stáva výhodou pre 
podniky používajúce vyspelé technológie. 
Vytváranie simulačného modelu má určitú postupnosť, ktorou sa treba riadiť. 
Najskôr treba vytvoriť jednoduchú verziu modelu, otestovať jeho funkčnosť  
a správnosť a postupne dopĺňať ďalšie detaily. V prvej fáze je vhodné sústrediť sa 
iba na pracoviská a tok výrobkov cez  systém bez toho, aby sa v modeli vytváral 
detailný dopravný systém a ďalšie prvky. Až  po overení funkčnosti modelu sa 
pristupuje k dopracovaniu efektných grafických efektov pre animáciu a 
vyhodnoteniu. 
Vysokoškolská učebnica Simulácia výrobných procesov je primárne určená pre 
študentov Technickej fakulty Slovenskej Poľnohospodárskej univerzity v Nitre pre 
predmet „Simulácia výrobných procesov“. 
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