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ÚVOD 

Vysokoškolská  učebnica  predstavuje  prierez  vybranými  témami  uplatnenia  geografických    
informačných systémov   v oblasti krajinárstva,  resp. krajinného  inžinierstva. Cieľom autorov  je 
poskytnúť ucelený pohľad na digitálne modely reliéfu, ktorých tvorba a analýza je neodmysliteľ‐
nou súčasťou integrovaného manažmentu krajiny (nielen) z pohľadu hodnotenia nepriaznivých 
prejavov zrážkovo–odtokových procesov (v podobe povodní, záplav, eróznych procesov a pod.), 
ovplyvňujúcich mnohé odvetvia národného hospodárstva, ako aj sídla, resp. obyvateľstvo. 

Vo vysokoškolskej učebnici uvádzame metódy a postupy, ktoré sú vo významnej miere vyu‐
žívané v projekčnej praxi, ale zároveň poukazujeme aj na nové prístupy (vrátane ich uplatnenia 
v krajinnom  inžinierstve),  ktoré  sú  v riešenej  téme  publikované.  Vo  vysokoškolskej  učebnici 
popisujeme jednak používanie softvérového produktu ArcGIS / ArcGIS Pro od spoločnosti ESRI, 
ktorý  je významným programovým zabezpečeným geografických  informačných systémov (GIS) 
nielen  pri  výučbe  predmetov  odboru  Krajinné  inžinierstvo,  ale  aj  v oblasti  štátnej  a verejnej 
správy,  či  vedecko–výskumných  inštitúcií.  Zároveň  poukazujeme  na  výhody  využitia  voľne    
dostupného softvéru GRASS GIS pri riešený konkrétnych úloh (Spline, geomorfologické tvary). 

Práca pozostáva z piatich hlavných kapitol, ktoré sú členené v logickom slede jednotlivých 
činností.  Prvá  kapitola  je  venovaná  definícii  a  ilustrácii  pojmu  geografických  informačných   
systémov,  vrátane  jeho  rôznych  úrovní  chápania.  Podrobne  sa  zaoberáme metodológiou GIS, 
vrátane  popisu  modelov  priestorových  dát.  Významnej  miere  sa  venujeme  súradnicovým    
systémom,  jednak  „bežne“  zaužívaným  (S–JTSK,  S–42, WGS–84),  ako  aj  „novým“  (S–JTSK  03, 
ETRS 89). 

Zdroje  dát  na  tvorbu  digitálneho modelu  reliéfu  (DMR),  vrátane  charakteristiky,  formátu 
a rozmiestnenia výškopisných dát  (ako dôležitého kritéria pri voľbe vhodnej  interpolačnej me‐
tódy) sú uvádzané v druhej kapitole. 

Tretia  kapitola  poskytuje  prehľad  najrozšírenejších  interpolačných  metód  (IDW,  Spline,    
Kriging, Topo to Raster) používaných pri tvorbe digitálneho modelu reliéfu. Okrem ich vzájom‐
ného  porovnania  a hodnotenia  sa  osobitne  venujeme  metóde  Spline,  z dôvodu  jej  výrazne  
odlišnej  implementácie  do  prostredia  ArcGIS  a GRASS  GIS,  prejavujúcej  sa  predovšetkým 
v oblastiach s prudko sa meniacim gradientom. 

V štvrtej  kapitole  sa  popisujú  dátové  reprezentácie  DMR,  pričom  najväčšia  pozornosť  sa  
venuje digitálnym modelom reliéfu, ktoré boli vytvorené v podmienkach SR (ČSR), počnúc DMR    
1. generácie s rozlíšením 1 km až po DMR 5.0 s rozlíšením 1 m. 

Piata  kapitola  sa  zaoberá problematikou morfometrických  analýz DMR.  Popisujú  sa  rôzne 
metódy  výpočtu  najpoužívanejších  morfometrických  ukazovateľov,  a to  sklonu,  expozície 
a krivostí reliéfu. Druhá časť kapitoly sa venuje k stanoveniu topografickej polohy (TPI) a k urče‐
niu geomorfologických tvarov (geomorphon). I keď obe metódy smerujú k rovnakému cieľu, ale 
odlišným  metodickým  prístupom.  V závere  kapitoly  uvádzame  index  nerovnosti  terénu, 
s potenciálom jeho využitia aj v mikrotopografii , t. j. pri stanovení drsnosti povrchu pôd. 

Autori ďakujú grantovej agentúre KEGA za poskytnutie finančnej podpory na projekt: KEGA 
č.  064SPU‐4/2018  „Geografické  informačné  systémy  v  krajinnom  inžinierstve“.  Metódy 
a postupy tohto projektu boli využité a zapracované do vysokoškolskej učebnice. 
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