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Zoznam skratiek a značiek 

3D priestor definovaný tromi rozmermi 

AP prístupový bod 

AVI formát pre ukladanie obrazu a zvuku 

BIOS základný komunikačný program osobného počítača 

Bluetooth rozhranie pre bezdrôtové spojenie zariadení 

CAD/CAM počítačom podporovaný systém návrhu a výroby súčiastky 

CDROM  neprepisovateľné optické záznamové médium 

CMOS technológia výroby logických integrovaných obvodov 

CMYK farebný model 

COM sériové rozhranie 

CPU procesorová jednotka, mikroprocesor 

DDR, DDR2 - DDR5 štandardy RAM pamätí 

DHCP dynamické prideľovanie sieťových informácií 

DMA priamy prístup do pamäte 

DNS systém doménových mien 

DP digitálne grafické rozhranie 

DVDROM formát digitálneho optického dátového nosiča 

DVI grafické rozhranie 

FDD disketová jednotka 

FireWire špecializované sériové rozhranie  

FTP protokol pre prenos údajov 

GDPR ochrana osobných údajov 

GTs-1 Giga Transfers per Second – jednotka výkonu zbernice 

HDMI  grafické rozhranie vo vysokej kvalite + zvuk 

HTTP protokol pre komunikáciu s WWW servermi 

IDE komunikačné rozhranie staršieho typu počítača 

IMAP protokol používaný pre používanie pošty 

IO integrovaný obvod 

IPv4, IPv6 verzie základného protokolu Internetu 

IrDA infračervený port 

IS informačný systém 

ISA  typ zbernice 

ISDN súbor komunikačných štandardov 

ISO/OSI referenčný model systému komunikácie v Internete 

LAN lokálna počítačová sieť 

LCD zobrazovač z tekutých kryštálov 

LED svetelná dióda 

Linux operačný systém 

LPT paralelné rozhranie 

MAN mestská počítačová sieť 
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MBR (Master Boot Record) typ zavádzacieho programu pre pevné disky 

MOV formát digitálneho videa pre počítače Apple 

MPEG formát digitálneho videa 

MTA serverová čas programu pre elektronickú poštu 

OS operačný systém 

PAN osobná počítačová sieť 

PATA rozhranie pre pripojenie  externých dátových zariadení 

PC osobný počítač 

PCI, PCIe typ zbernice 

PnP systém automatickej konfigurácie 

POP3 protokol pre získanie pošty z poštového servera 

PS/2 port pre pripojenie myši a klávesnice 

RAM pamäť s náhodným prístupom 

RGB farebný model 

RSS je rodina XML formátov určených na čítanie noviniek  

SATA  rozhranie pre pripojenie  externých dátových zariadení 

SCSI špecializované rozhranie (až pre 16 zariadení) 

SD, DD, HD hustota záznamu u disketových jednotiek 

SMTP protokol pre zasielanie elektronickej pošty 

SSD mechanika s nepohyblivým médiom 

SSH zabezpečený komunikačný protokol 

STP typ tienenej dvojlinky 

TCP/IP komunikačný protokol 

UNIX operačný systém 

USB štandard sériovej zbernice 

UTP typ tienenej dvojlinky 

VGA štandardný grafický adaptér 

WAN celosvetová počítačová sieť 

WWW hypertextový internetový informačný systém 
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Úvod 
Publikácia je prioritne určená študentom bakalárskeho štúdia na Technickej fakulte SPU v Nitre. Jej 

cieľom je pomôcť študentom fakulty technického zamerania, ktorá však nie je prioritne zameraná na 

informatiku, zorientovať sa v oblasti základných znalostí v informatike a získať potrebné vedomosti 

a zručnosti  s prácou s PC po stránke hardvéru, programového vybavenia a sietí. 

Publikácia vychádza zo všeobecných znalostí o počítačoch,  sleduje postupnosť historických krokov 

vo vývine počítačov, venuje sa architektúre počítačov a ich periférií. Veľká pozornosť je venovaná 

logickým základom číslicových počítačov, najmä Boolovej algebre a Karnaughovým mapám ako 

systému na minimalizáciu logických funkcii. Venuje sa problematike sietí, Internetu a hlavne počí-

tačovej a informačnej bezpečnosti. Dôraz sa kladie na počítačové spracovanie textu najmä z hľadiska 

správneho použitia typografie, pravopisu a gramatiky. Vysvetľuje ciele ergonómie a jej vplyvu na 

prácu s počítačom. Analyzuje bezpečnosť práce s počítačom.
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