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Úvod 

     Skriptá Počítačová grafika v technickej praxi, návody na cvičenia I. sú určené najmä pre 
poslucháčov prvého ročníka bakalárskeho štúdia Technickej fakulty Slovenskej 
poľnohospodárskej univerzity v Nitre. Technická prax využíva mnoho softvérov, ktoré 
nadväzujú na technické kreslenie prostredníctvom počítačov.  

Dnes sa u konštruktérov a návrhárov považuje znalosť niektorého počítačového grafického 
programu za samozrejmosť – v technickej praxi sa ich využíva niekoľko. Skriptá Počítačová 
grafika v technickej praxi I. sú venované CAD systémom, ktorých poznatky sú využiteľné 
nielen v AutoCADe, ale v nadväznosti aj v Revite, Inventore ProGeCADe a iných. 
Skratka CAD pochádza z názvu Computer Aided Design = Počítačom podporovaný návrh, 
resp. počítačom podporované konštruovanie. Tieto systémy zahŕňajú software, ktorý slúži na 
kreslenie výkresov rôznych objektov. Nakreslené časti možno skladať do rozsiahlejších celkov. 
Okrem modelovania v rovine (2D) umožňujú CAD systémy aj priestorové modelovanie (3D) 
a vizualizáciu (priradenie materiálu, nasvietenie a umiestnenie do prostredia). Najvyšší stupeň 
priestorového modelovania dovoľuje objekty aj rozpohybovať, animovať a získať tak úplnú 
predstavu o ich vzhľade a funkcii v priestore. 
     V skriptách sa podrobne venujeme aplikácii AutoCAD, ktorého prvá verzia vznikla v roku 
1982 a odvtedy sa software neustále zdokonaľuje.  

Aj keď AutoCAD v každej verzii prináša množstvo užitočných noviniek, najzákladnejšie 
princípy kreslenia zostávajú rovnaké ako v predchádzajúcich verziách.       

Táto časť návodov na cvičenia je venovaná najmä 2D výkresovej dokumentácii so snahou 
uviesť predovšetkým také postupy, ktoré sú takmer univerzálne a pretrvávajú už od starších 
verzií. Nedá sa však vylúčiť, že na niektorých miestach textu bude potrebné si ho aktualizovať 
podľa používanej verzie. Príkazy, menu a dialógové okná sú pre účely týchto skrípt vybraté 
z českej verzie, pre zahraničných študentov je poskytnutá anglická verzia. 
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