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ÚVOD 

Predložená publikácia „Aplikácia 3D grafiky v technickej praxi“ je určené predovšetkým  

študentom  inžinierskych študijných programov: Kvalita a bezpečnosť vo výrobných 

technológiách, Informačné riadiace systémy vo výrobnej technike a Prevádzka dopravných strojov 

a zariadení ako aj pre študentov príbuzných odborov, Technickej fakulty, Slovenskej 

poľnohospodárskej univerzity v Nitre. Publikácia ponúka študentom učebné materiály k predmetom: 

Počítačová grafika v technickej praxi, Aplikácia 3D grafiky v technickej praxi, CAD metódy 

v technickej praxi. Problematika uvedená v predloženej publikácií rovnako slúži ako prostriedok 

k prehlbovaniu vedomosti v oblasti Konštruktívnej geometrie a Základov konštruovania. Učebný 

materiál ponúka rozpracovanú problematiku zaoberajúcu sa modelovaním v programe AutoCAD, 

jednotlivým nastaveniam užívateľského rozhrania a záverečnou vizualizáciou vytvoreného objektu. 

Pri práci sa využíva aktuálna verzia programu s priebežnou aktualizáciou, kedy sa študentom 

dostávajú aktuálne informácie a novinky používaného programu. Publikácia tvorí stručný podklad 

k riešeniu jednoduchších konštrukčných príkladov a tvorí premostenie medzi 2D technickou grafikou 

a jej priestorovým využitím v technickej praxi. Z dôvodu vizuálnej nadväznosti na sledované okná, 

sú ponechané rubrikové popisy v češtine  Absolvent predmetu  by mal v prvej časti získať vedomosti 

o jednotlivých možnostiach nastavenia pracovnej plochy programu, osvojiť si pracú z pohľadmi

a spôsobmi zobrazenia objektov. Druhá časť sa zaoberá tvorbou jednoduchých 3D telies, ich 

modifikáciou a následne tvorbou už čiastočné zložitých objektov. V poslednej časti študent získa 

informácie ohľadom prezentácie a nastavení renderovania samotného výstupu. 

Autor 
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